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声音设计在推动动画作品情节发展中的运用研究
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摘要：动画是一门综合艺术，声音设计在其中发挥着举足轻重的作用。音乐、音效和语言共同构成了动画声音。

优秀的动画声音设计可以让观众深深地沉浸到故事情节之中。本文从声音设计的三个方面：语言、音效、音乐，

分别论述了动画声音设计在推动情节发展中的作用。
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1 选题缘起与意义

动画作为一门综合艺术，包含了文学、绘画、音乐

等多种艺术形式。从无声时期的画面展现，到有声时期

视听结合，音乐、音效、语言共同构成的电影声音，对

展现影片艺术特色，推动剧情发展。

声音的设计包括语言、音效和音乐设计。音乐可以

奠定动画作品的基调，音效可以渲染氛围，交代故事背

景，语言可以体现角色性格特点，丰富角色形象。这三

点也分别在推动剧情发展上发挥作用。

2 与本课题相关的研究综述与评析

笔者在 CNKI(中国知网)、万方、维普等数据库中

搜索了“声音设计在推动动画影片情节发展作用”的相

关文献，并进行整理和阅读，现将其主要篇目与观点总

结整理如下:

国内研究状况：

赵娴在《音响·音乐·语言：动画电影声音设计的

三大维度》（《电影评介》2020 年 08 期 12-16）中指

出：声音赋予动画以生命，有多少部动画电影，就会有

多少种构建声音世界的方式；每一部动画电影都会引入

一种特殊的声音设计，因为声音能够以明了的方式标记

出动画电影的特征、民族文化、地域文化，更能够建构

出这个世界独一无二的“声音世界观”。

[美]Robin Beauchamp的《动画声音设计》（人民

邮电出版社 2011 年）是针对动画叙事短片声音制作的

指南。介绍了数字音频工作站软件、免费的下载资源、

声音功能和设计理论以及声音力量，并提供各种声音设

计的实例，使电影声轨更具感染力。

3 研究的重点、难点与创新点

研究重点：

本文采用理论与实践相结合的方式，从推动动画作

品情节发展的角度，深入研究了动画声音设计中的语言、

音效和音乐设计在动画作品中的具体作用。

研究难点：

声音设计包含语言、音效和音乐设计。国内对于动

画声音设计的研究也很少从故事情节发展的角度出发，

研究动画作品中的声音设计的运用。笔者分析与研究国

内外动画作品中的声音设计，并深入探究情节发展与声

音设计的逻辑关系与内在因果。

研究创新点：

本文从动画声音设计出发，将声音设计中的语言设

计、音效设计和音乐设计紧密结合，探讨其在推动动画

情节发展中的作用。

4 动画声音设计的定义与重要性

4.1 动画声音的分类与演变

动画作为一门视听艺术，要同时满足观众视觉和听

觉的双重需要。动画作品由故事、视觉、声音三部分构

成，在迪士尼动画制作过程中，常听到“百分之七十的

动画效果来自于声音”的说法，由此可见声音构成对动

画艺术的重要性。

动画作品中的声音，主要分为语言、音效、音乐三

大类。虽同为声音构成的要素，但三者之间仍旧有着较

大的区别。根据动画场景的需要，发挥不同声音的特质，

创造出独特的情感表达方式，从而达到塑造动画角色、

渲染画面气氛、创造时空环境、推动情节发展的目的；

声音由此在动画片中站稳脚跟，成为动画作品不可或缺

的组成部分。
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4.2 动画声音设计在动画作品中的作用

4.2.1奠定整体氛围基调

不同类型的声音组合可以营造出不同的氛围，奠定

动画影片的整体基调。比如将大笑声、欢呼声、掌声、

口哨声和快节奏的背景音乐等声音加入动画片中，可以

营造出热闹欢乐的气氛，奠定愉悦明朗的故事基调；哭

声、炮声、枪声、跑步声加入动画片中，则营造出战争

场面，渲染紧张的剧作氛围和基调。声音设计的好坏直

接影响观众对动画作品的整体判断。

4.2.2营造真实环境气氛

动画是音画的艺术，欣赏者需要用眼睛和耳朵两个

器官共同接受信息。观众去电影院观看电影时，不仅想

欣赏美丽、宏大、唯美的画面，也想感受到夸张、刺激、

动感的声音，体验身临奇境之感。

《僵尸新娘》中的维克多跟随墓地中出现的新娘艾

米莉，来到另一个世界的地盘时，这里欢快的音乐声，

酒杯交碰声，宾客的喧哗声，营造了派对的热烈气氛，

为后续维克多融入阴间轻松愉悦的氛围，爱上艾米莉的

情节作了铺垫。

4.2.3刻画鲜活角色形象

动画片中角色的语言可以展现角色性格。塑造角色

形象需要精准表达其思想内涵，丰富的心理活动能够展

现人物的态度与情感，从而增强情绪的表达，推动情节

的发展。

在《哪吒之魔童降世》中，哪吒的师父太乙真人采

用的是四川方言配音，音色浑厚、语调缓慢，凸显其憨

厚善良、贪吃贪睡的性格，生动鲜活的太乙真人给观众

留下了深刻的印象，更衬托出魔童哪吒勇敢无畏、果断

刚毅的性格特征。哪吒、敖丙、申公豹的鲜明个性，也

在太乙真人的调和中达到和谐统一。

5 补充叙事画面不足

动画片中声音离开了画面就失去了合理性，画面离

开了声音就损失了表达的完整性。画面为声音的展现提

供依托，声音为画面的表达增加意义，弥补画面的不足。

动画电影《外婆家》讲述了一个小男孩拜访外婆家

的奇怪经历。开场几秒钟的黑屏，配上汽车的声音，直

接在观众心中建立了一个汽车正在行驶的场景，而劣质

轮胎缓慢行驶的声音，搭配上“咯吱咯吱”的音效，表

明了这辆正在行驶的汽车已经破旧不堪。这种先音后画

方法的运用，既能体现声音对画面补充的重要作用，也

能引发观众的兴趣和想象。

5.1 声音设计技巧与情节发展关系

“电影剧本作者的情节构思的基础是戏剧冲突。”

动画片也是如此，必须通过制造戏剧冲突达到推动故事

情节发展的作用，但“要找到这些冲突并不容易，因为

它们往往是隐藏着的、不惹人注目的”，在以画面为主

要构成的动画片中，冲突的展现变得更为困难。此时，

声音设计的出现，就解决了动画片难以表现戏剧冲突的

难题。

“情节”一词最早出现在晋代殷仲文《解尚书表》

中：“名义以之俱沦，情节自玆兼挠”，此中“情节”

指“节操”；当下，人们所认为的“情节”，一般指作

品中人物与人物、人物与环境的各种关系所组成的生活

事件、矛盾冲突的发展过程。

5.2 语言设计推动情节发展

5.2.1语义展现人物关系

语言是音义结合的系统符号，是语音语义的综合体。

语言是有风格的，语言中展现的语气、语态、语速和声

音，能展现不同人物间的情感关系。语言对人物关系的

展现，更为直接地表现在人物间的相互称谓、对话的内

容、说话的语气语调等。

5.2.2语调表现人物性格

语调即是有声调的语言。语言的旋律就是人们所知

的语调（prosody）。如“我早就想做了”。军人般果

断坚决的声音节奏显示了他的决心；“我不要”。这个

缓慢的、慵懒的短句表现了一种拖延的感觉。

动画作品中以“美猴王”为主角的电影不在少数，

如《大闹天宫》《铁扇公主》《大圣归来》等，但是他

们的性格却截然不同，甚至呈现出相反的性格。在动画

片《大闹天宫》中，大圣的声音语调时而高亢，时而低

沉，富有变化，多用“呔”“嘿嘿”等语气助词，表现

了其灵活机敏的性格。凭借此性格，大圣才能毫无畏惧

地面刁难，得以回归花果山。

5.2.3音色塑造人物形象

音色指的是声音的特色和本质，也称为“音质”。

音色即声音的特色，根据不同的音色，即是在同一音高

和同一声音的强度的情况下，也能区分出是不同乐器或

者人发出的。

不同的音色可以塑造不同的人物形象；根据不同的
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音色，即使在同一音高和同一声音的强度的情况下，也

能区分出是不同乐器或者人发出的。在《白蛇之青蛇劫

起》中，宝青坊坊主是个两张面孔的角色形象，人面是

少女，背面是狐狸，这个独特角色的配音，在音色上以

尖细、空灵为主，展现了宝青坊坊主的精明神秘。在音

色选择上的成功，坊主的判断与选择，满足观众对这一

形象的审美期待。

5.3 音效设计推动情节发展

5.3.1环境音效设置悬念

环境音效，如风声、水声、瀑布声、鸟鸣声等。环

境音效也属于真实音效的一种。真实音效主要是对自然

音响所进行的采集、录音、剪接制作。环境音效通过渲

染或紧张、恐怖等的氛围，营造不同的场景环境，引发

观众的好奇心理，制造出乎意料情节，从不同方面制造

悬念，吸引注意力，推动故事向前发展。

动画短片《三个和尚》，是以表现“人心齐，泰山

移”为主题的经典影片。故事有个出人意料的情节，即

天空电闪雷鸣，乌云密布，三个和尚认为即将会降下一

场大雨，都拿出水桶等容器，等待雨水降临。可惜天公

不作美。前面天空“隆隆的雷声”音效，与后面吹走乌

云“呼呼的风声”音效相互应和，这两个自然音效的运

用，推动情节矛盾冲突的出现。

5.3.2角色音效设计戏剧冲突

角色音效即与角色相关的音效，如脚步声、跑步声、

死亡声、被攻击的叫声等。角色音效在音效的真实音效

和非真实音效分类角度上看，属于非真实音效；非真实

音效是指人为制造出来的非自然音响,或对自然声进行

变形处理后的音效，以及通过 MIDI 技术和数字音频技

术完美结合而成的电子音效。

动画片《螳螂捕蝉》的故事中，蝉、螳螂、黄雀是

故事的主角。螳螂要捕蝉，黄雀在后面要捉捕螳螂；这

只蝉的孤独叫声，和树上此起彼伏的蝉鸣声形成鲜明对

比，这种“一多一少”的音效，将他们所处的环境形成

了对比，交代了这一只蝉的危险处境，让观众为它的处

境而担忧，观众的期待也成为了剧情发展的动力。

5.3.3物体音效引起转折

物体音效属于非真实音效的一种，包括各种物体发

出的声音，比如酒瓶碎裂声、锤子的敲击声、火车的行

驶声等等。

日本动画片《秒速五厘米》是以电车为情感主线的

电影，电车的声音元素也是观众体味主人公内心情感活

动的主要参考元素。第一话《樱花抄》的主体建构在雪

天、电车、相见与离别的故事情节上；创作者运用散文

般的叙事方式，描述主人公们对抗着空间距离，彼此想

念的故事。

6 音乐设计推动情节发展

如果说动画是赋予人物生命的过程，那么音乐就是

给生命注入情感。动画音乐是动画这门综合艺术中一个

非常重要的组成部分。动画音乐具有旋律、节奏、音色、

配器、和声、曲式等音乐的一般特征，同时又有自己的

特性，即音乐必须与画面内容、影片主题紧密联系。动

画中的音乐具有渲染气氛、参与叙事、控制节奏、突出

主题、推动情节发展等作用。

在很多动画作品中，音乐几乎贯穿全剧，音乐的色

彩性、抒情性、节奏性等特征使其成为动画片制作中举

足轻重的要素。深化影片主题、推动剧情发展、抒发细

腻情感、渲染影片气氛、展现影片节奏五个方面。音乐

通过在动画片中的不同作用，使影片在连贯性、完整性、

感染性、戏剧性等方面得到加强。

6.1 器乐音色展现联想画面

音色简而言之是指声音的特色，也就是说在同一音

高、音强的情况下， 我们依然能够分辨出不同的发音

器材，判断所依靠的就是不同发音器材的音色。

动画片《幽灵公主》中有一段邪神要袭击阿席达卡

所在村庄的情节，配合这段情节的音乐非常有气势:开

始是厚重密集的鼓声与低沉的铜管乐演奏，接着小提琴

在高音区上进行拉奏，音色尖锐而神秘，铜管乐的音色

粗犷而稳健，象征着邪魔强大的力量和不可战胜的士气。

6.2 音乐节奏凸显人物性格

节奏变化是事物发展的本原，是艺术美的灵魂。音

乐中的节奏是指音时值的有组织的顺序，是时值各要素

一节拍、重音、休止等相互关系的结合。强弱、快慢、

松紧是节奏的决定因素。节奏的作用是把乐音组织成一

个统一的整体，体现某种乐思。

动画片《雄狮少年》运用了鼓——这一具有极强节

奏感的乐器。鼓声带给听众一种热血沸腾的听觉感受，

符合本片慷慨激昂的风格，表现出主人公阿娟不屈不挠

的舞狮精神。在每一次受到挫折的时候，内心的鼓点声

响起，不断地激励阿娟再一次振作精神，推动阿娟一次
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次尝试与练习舞狮的情节发展。

6.3 音乐音调表现内在情感

所谓音乐旋律，是指经过艺术构思而形成的若干乐

音的有组织、有节奏的和谐运动。它建立在一定的调式

和节拍的基础上，按一定的音高、时值和音量构成的、

具有逻辑关系的单声部进行。旋律伴随节奏，能够扩展

体验，激发大脑寻找联系。

水墨动画短片《牧笛》中，吹着短笛的牧童悠然地

骑在牛背上，走过杨柳依依的林间小道，伴随着的是和

煦的春风，与林间明亮的虫鸣声相和。牧童在树杈上睡

着后，梦到牛丢了，表现了牧童内心紧张慌乱的情绪。

推动了牧童在找牛的路途中，吹起了竹笛，引来百鸟的

情节发展

7 结语

动画声音设计是动画创作不可分割的一部分。声音

设计对于影片的作用不仅在于提升短片质量、奠定影片

基调、塑造空间感、传递内心的情感、确定影片的风格

等。在现代动画发展快速的势头上，一个情节逻辑合理，

剧情流畅有趣的故事，会更能得到观众的欢迎。我国的

动画作品在使用声音设计推动情节发展上还存在些许

差距。在今后的动画作品创作过程中，不断地优化声音

设计在推动故事情节方面等各方面的运用，才能持续推

出更高水准的国产动画作品。
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