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从《黑神话：悟空》版权争议看游戏产业知识产权保护

的困境与对策

莫裕俊

浙江万里学院，浙江宁波，315000；

摘要：随着数字技术的飞速发展，游戏产业已成为全球文化创意经济的核心增长点，其蕴含的创新价值与商业潜

力日益凸显。然而，在产业蓬勃发展的背后，知识产权纠纷频发，成为制约行业可持续发展的关键瓶颈。《黑神

话：悟空》作为国产 3A 游戏的标杆之作，其引发的系列版权争议犹如一面镜子，折射出当前游戏产业在知识产

权保护领域存在的诸多深层问题。深入剖析这些争议背后的制度缺陷与实践困境，探索行之有效的保护路径，旨

在为游戏产业的健康、持续发展提供有益参考。
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引言

随着数字娱乐产业的蓬勃发展，游戏产业已成为文

化创意领域的重要支柱。《黑神话：悟空》作为一款备

受瞩目的国产 3A 游戏，凭借其独特的中国神话题材、

精美的画面和创新的玩法，在全球范围内获得了广泛关

注和高度赞誉。然而，伴随其走红而来的是一系列版权

争议，这不仅给游戏开发者带来了困扰，也引发了社会

各界对游戏产业知识产权保护的深刻反思。知识产权保

护是游戏产业创新发展的基石，如何有效应对当前面临

的困境，已成为亟待解决的关键问题。

1《黑神话：悟空》版权争议事件回顾

1.1 照片使用争议

微博博主@楠山禅指出，《黑神话：悟空》游戏原

画中的两处佛像雕塑，源自其出版书籍《独冠天下：山

西・高平铁佛寺造像》中的照片。该博主认为游戏方在

使用这些图片时未获授权，涉嫌侵权。从其表述来看，

“游戏原画应该就是我的图片”“你要商用，你需要告

知我”，体现出其对自身知识产权被侵犯的质疑。尽管

后续博主因受到网民质疑和批评，经历了 ID 名称变更

等波折，但这一事件无疑拉开了《黑神话：悟空》版权

争议的序幕。

1.2 角色服饰侵权争议

微博博主@玄鏐 108 公开喊话，称游戏中孙悟空、

杨戬的部分盔甲与自己的作品相似，并亮出律师函。律

师函表明深圳游科互动科技有限公司游戏作品《黑神话：

悟空》中的角色服饰侵犯了北京工艺美术大师李某的著

作权，要求游戏方在收到函件三日内予以书面回复或协

商。这一争议聚焦于角色服饰这一游戏美术元素的原创

性和版权归属问题，再次将《黑神话：悟空》推向版权

争议的风口浪尖。

1.3 国画形象借鉴争议

微博认证为国画博主的“塞上李云中”最初发布微

博，疑似质疑游戏中孙悟空形象对其 2012 年出版的《西

游记人物图谱》有所借鉴，引发网民热议。不过，博主

随后连发两条微博澄清自己并不认为是“抄袭”，只是

“借鉴”，并删除了最早引发争议的微博。尽管博主最

终态度明确，但这一事件仍反映出游戏产业在角色形象

设计等方面，对于借鉴与抄袭界限的模糊，容易引发公

众误解和争议。

2 游戏产业知识产权保护的困境

2.1 法律界定模糊

（1）作品类型认定不明确

在我国现行著作权法中，网络游戏没有被明确规定

为作品类型。司法实践中，无法直接认定网络游戏为作

品并进行保护，通常只能将完整游戏进行分拆，对文字、

美术、音乐等元素逐一拆分后分别裁量。这种方式导致

诉讼成本过高，取证难度大，不利于游戏开发者维护自

身权益。例如，在一些涉及游戏整体侵权的案件中，由

于缺乏对网络游戏整体作品类型的明确界定，开发者难
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以从整体上主张游戏的知识产权。

(2 抄袭与借鉴界限模糊

在游戏创作过程中，借鉴前人作品的元素是常见现

象，但抄袭与合理借鉴的界限往往难以清晰划分。以《黑

神话：悟空》的相关争议为例，对于游戏中某些形象与

其他作品的相似之处，不同主体有不同看法。部分人认

为是合理借鉴，而权利人则可能主张抄袭。目前法律对

于抄袭与借鉴的判断标准不够细化，在实际操作中，法

官需要根据多种因素综合判断，这增加了司法裁判的不

确定性。

2.2 侵权行为多样

（1）盗版游戏猖獗

一些不法分子通过非法复制、传播正版游戏，严重

损害了原作者的利益。盗版游戏不仅在国内市场存在，

在国际市场也屡禁不止。例如，在《黑神话：悟空》走

红后，电商平台上出现了售卖“离线版”“家庭版”共

享游戏账号的商家，这使得游戏开发者无法从正版销售

中获得应有的收益，也破坏了游戏市场的正常秩序。

（2）抄袭模仿成风

部分开发者为追求短期利益，直接抄袭爆款游戏的

设计理念、美术风格甚至源代码。这种行为导致市场上

游戏同质化现象严重，创新型游戏的生存空间受到挤压。

如“换皮游戏”，侵权者通过替换不同的 IP 形象、音

乐、图画等皮肤元素，抄袭核心知识产权“骨架”的游

戏玩法规则和机制，推出侵权竞品。举证此类侵权行为

的难点在于证明“换皮游戏”与原游戏构成实质性相似。

（3）外挂软件泛滥

外挂软件的存在破坏了游戏公平性，影响用户体验，

同时也给游戏运营商造成巨大损失。外挂软件开发者通

过破解游戏程序，为玩家提供作弊功能，如自动打怪、

加速奔跑等。这不仅损害了游戏的平衡性，还可能导致

部分玩家因游戏环境恶化而流失，进而影响游戏的商业

价值。

2.3 维权难度大

（1）证据收集困难

游戏侵权行为往往具有隐蔽性，侵权证据容易被销

毁。在涉及游戏代码抄袭、数据窃取等侵权行为中，侵

权方可能会迅速删除相关文件或采取加密措施，使得权

利人难以获取有效的证据。此外，对于一些网络上传播

的盗版游戏、外挂软件等，其来源广泛，追踪难度大，

也增加了证据收集的复杂性。

（2）维权成本高昂

游戏知识产权维权需要耗费大量的时间和金钱，权

利人不仅要聘请专业律师，还要进行证据保全、司法鉴

定等一系列程序。在一些复杂的案件中，维权过程可能

长达数年，维权成本甚至可能超过侵权赔偿金额。这使

得一些中小游戏企业在面对侵权行为时，因无力承担高

昂的维权成本而选择放弃维权。

（3）赔偿数额难以确定

在游戏侵权案件中，确定侵权赔偿数额是一个难题。

一方面，游戏的商业价值难以准确评估，其收益受到多

种因素影响，如游戏的运营时间、用户数量、付费率等。

另一方面，现行法律对于侵权赔偿的计算标准不够完善，

导致在实际判决中，赔偿数额往往无法充分弥补权利人

的损失，无法对侵权行为起到足够的威慑作用。

3 游戏产业知识产权保护的对策

3.1 完善法律法规

（1）.明确游戏作品类型

立法机关应尽快修订著作权法，明确将网络游戏作

为一种独立的作品类型进行保护。这样可以避免在司法

实践中对游戏进行拆分保护的弊端，从整体上维护游戏

开发者的知识产权。同时，应进一步细化网络游戏作品

的定义、特征和保护范围，为司法裁判提供明确的法律

依据。

（2）细化抄袭与借鉴标准

制定详细的判断抄袭与合理借鉴的标准，明确规定

在何种情况下游戏元素的使用构成抄袭，何种情况下属

于合理借鉴。可以从使用的目的、比例、对原作品市场

价值的影响等多个方面进行考量。例如，如果游戏开发

者在借鉴他人作品元素时，能够对其进行创造性转化，

且不损害原作品的市场价值，同时注明出处，则可以认

定为合理借鉴。

（3）加大侵权惩罚力度

提高游戏知识产权侵权的法定赔偿数额，增加侵权

方的违法成本。对于故意侵权、情节严重的行为，应引

入惩罚性赔偿制度，使其赔偿数额能够充分弥补权利人

的损失，并对侵权行为起到威慑作用。同时，加强对侵

权行为的刑事制裁，对于构成犯罪的侵权行为，依法追

究刑事责任。
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3.2 加强技术保护

（1）利用区块链技术

区块链具有去中心化、不可篡改、可追溯等特点，

可以应用于游戏知识产权保护领域。游戏开发者可以将

游戏的创作过程、代码、素材等信息记录在区块链上，

形成不可篡改的证据链。一旦发生版权争议，可以通过

区块链上的记录快速确定作品的原创性和归属。例如，

一些游戏公司已经开始使用区块链技术进行游戏资产

的登记和管理，有效防止了资产被盗用。

（2）强化加密技术应用

游戏企业应加强对游戏程序、数据和素材的加密处

理，提高游戏的安全性。采用先进的加密算法，防止游

戏代码被破解、数据被窃取、素材被盗用。同时，定期

更新加密技术，以应对不断变化的侵权手段。例如，一

些大型游戏公司通过对游戏客户端进行多层加密，有效

抵御了外挂软件的攻击。

（3）建立监测预警系统

利用大数据、人工智能等技术建立游戏知识产权监

测预警系统，实时监测市场上的游戏产品，及时发现侵

权行为。通过对游戏的代码特征、美术风格、玩法规则

等进行比对分析，快速识别出抄袭、盗版等侵权行为，

并向权利人发出预警。例如，一些知识产权服务机构已

经推出了针对游戏产业的监测预警平台，为游戏企业提

供了有力的技术支持。

3.3 提高企业与公众意识

（1）加强企业知识产权管理

游戏企业应建立健全知识产权管理制度，设立专门

的知识产权管理部门或岗位，负责企业知识产权的申请、

保护、运营等工作。在游戏开发过程中，注重对游戏元

素的原创性保护，及时进行版权登记。同时，加强对员

工的知识产权培训，提高员工的知识产权保护意识，防

止因员工疏忽导致知识产权泄露或侵权。

（2）提升公众知识产权认知

通过各种渠道，如媒体宣传、公益讲座、学校教育

等，普及知识产权知识，提高公众对游戏知识产权保护

的认知度。让公众了解游戏知识产权保护的重要性，认

识到使用盗版游戏、传播侵权内容等行为是违法的。鼓

励公众积极参与游戏知识产权保护，对发现的侵权行为

及时举报。例如，一些地方政府联合媒体开展知识产权

保护宣传周活动，通过多种形式向公众宣传知识产权保

护知识。

（3）发挥行业协会作用

游戏行业协会应发挥积极作用，制定行业自律规范，

引导游戏企业自觉遵守知识产权法律法规。加强行业内

企业之间的交流与合作，共同应对知识产权保护问题。

例如，组织开展知识产权保护经验分享会、研讨会等活

动，促进企业之间的信息共享和经验借鉴。同时，行业

协会可以代表游戏企业与政府部门、司法机关进行沟通

协调，推动游戏产业知识产权保护政策的完善。

4 结论

《黑神话：悟空》版权争议事件为游戏产业知识产

权保护敲响了警钟，当前游戏产业知识产权保护面临着

法律界定模糊、侵权行为多样、维权难度大等诸多困境，

这些困境严重制约了游戏产业的创新发展。通过对困境

的分析，提出了完善法律法规、加强技术保护、提高企

业与公众意识等一系列应对策略。只有政府、企业、行

业协会和公众共同努力，形成合力，才能构建起完善的

游戏产业知识产权保护体系，为游戏产业的健康、持续

发展创造良好的环境。在未来的发展中，随着技术的不

断进步和法律的日益完善，游戏产业知识产权保护将迎

来新的机遇和挑战，我们需要持续关注并不断探索新的

保护路径和方法。
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