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基于 ComfyUI 与 Krita 的室内设计效果图 AI 辅助生成流程研究

李昀霏

西安翻译学院艺术与设计学院，陕西省西安市，710105；

摘要：随着生成式人工智能技术的快速发展，AI 在建筑与室内设计领域的应用逐渐从辅助图像生成扩展至设计

表达与流程革新。传统的室内设计效果图制作往往依赖繁琐的建模与渲染流程，不仅耗费大量时间与人力，也容

易在方案迭代中增加沟通成本。针对这一问题，本文提出并实践了一种基于 ComfyUI 与 Krita 的 AI 辅助室内设

计效果图生成工作流。该方法以白模或手绘线稿为输入，通过参考图控制与参数调节生成初步效果图，并在后期

利用局部修正工具进行细节优化，从而实现快速、高效且风格多样的设计表达。

研究首先梳理了 AI 图像生成技术的发展现状，并对比了传统建模—渲染流程与 AI 工作流的差异。结合案例分析，

验证了所提出方法在保证空间逻辑一致性的同时，能够显著提升设计效率，并在方案沟通与风格探索中展现出实

用价值。与此同时，也指出该方法在细节真实感与参数依赖方面的不足。

综上所述，本研究验证了 AI 在室内效果图生成中的可行性与优势，并提出了未来改进方向。随着生成模型和编

辑工具的进一步发展，基于 AI 的设计表达有望成为建筑与室内设计实践中的重要辅助手段。
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引言

随着人工智能技术的快速发展，基于生成式模型的

图像生成方法正在不断重塑建筑与室内设计的表达方

式。早期的设计师多依赖于 Midjourney 等平台进行效

果探索，其特点是以关键词驱动，能够在较短时间内生

成多样化的视觉结果。这类工具降低了设计师在效果图

创作上的门槛，使得设计构思与视觉化之间的距离大大

缩短。然而，这一类以自然语言提示词为核心的生成方

式，也存在结果不可控、难以保持空间一致性等问题。

近年来，随着稳定扩散（Stable Diffusion）等技术的

成熟，图像生成逐渐从“纯文本驱动”扩展到“图像—

文本结合”的多模态输入，设计师能够利用手绘、草模

或其他参考图像进行定向生成，从而提升了结果的可控

性与专业适用性。

在传统室内设计实践中，效果图的生成往往依赖于

一整套复杂的建模—贴图—渲染流程。设计师需要先在

三维软件中搭建完整的空间模型，这一过程耗时较长，

尤其是在设计前期探索或方案反复修改的阶段，往往会

造成沟通滞后与资源浪费。

在此背景下，ComfyUI的出现为设计工作流提供了

新的可能性。作为一种基于稳定扩散模型的可视化工作

流工具，ComfyUI 以其模块化、可视化的界面，支持设

计师灵活地搭建和调整图像生成过程。在当前的设计实

践中，ComfyUI已逐渐成为连接传统绘制方式与 AI生成

图像之间的重要桥梁。然而，相关研究与应用案例仍处

于起步阶段，其在室内设计效果图生成中的工作流整合

和实践价值，尚需进一步的系统性探讨。

1 相关研究综述

ComfyUI 以其可视化的工作流模式受到设计师的青

睐。与早期依赖单一命令或自然语言提示词的生成方式

不同，ComfyUI通过节点化、模块化的结构，将扩散模

型的各个环节进行显性化拆分，用户能够清晰地控制输

入图像、提示词、风格参数以及生成逻辑。

这种灵活的组合方式不仅提高了结果的可控性，也

使得“一图多风格”“多次迭代生成”等流程成为可能。

在室内设计场景中，设计师可以利用草模或线稿作为输

入，通过 ComfyUI 的工作流生成多版本的效果图，从而

在保证空间构造一致性的基础上探索多样化的风格表

达。

与此同时，Krita 作为开源的数字绘图软件，在 AI

生成流程中的作用也不容忽视。Krita 能够在进入 AI

生成前后对输入图像进行处理，将 Krita 与 AI 图像生

成工具结合，能够显著提升输入图像的可控性，从而改

善生成结果的空间一致性。

尽管如此，当前的研究与实践仍存在一定的不足。

一方面，大多数关于 AI 图像生成的研究集中在建筑外

观、景观设计或纯艺术创作层面，对于室内效果图的应

用案例相对有限；另一方面，现有方法在细节控制、材

质真实感以及灯光模拟等方面仍存在不足，难以完全替

代传统的渲染流程。此外，AI生成的结果往往依赖于设
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计师的提示词经验，不同用户之间的结果差异较大，这

对普遍推广提出了一定挑战。如何在保持空间构造一致

性的同时提升细节的真实感与风格的稳定性，是当前研

究需要进一步解决的核心问题。

综合来看，现有研究已初步验证了 AI 生成技术在

设计表达中的价值，但关于如何将 ComfyUI与 Krita 等

工具有效整合进室内设计的工作流，仍缺乏系统性的梳

理与实践研究。基于此，本文尝试提出并验证一种面向

草模与线稿的 AI 辅助生成流程，以期为设计师提供高

效、灵活且具备返工一致性的表达路径。

2 方法与流程

本文的研究方法主要围绕“白模驱动的室内效果

图 AI 生成工作流”展开。通过将传统三维建模与人工

智能图像生成工具相结合，在保持空间结构准确性的前

提下，实现效果图的高效生成与细节优化。本节将从输

入准备、AI生成流程、细节优化与后期处理三个方面进

行阐述。

2.1 白模准备与输入图像设定

在室内设计工作中，白模（即无材质的基础三维体

量模型）通常用于快速建立空间关系与构图框架。相比

完全依赖手绘线稿，白模能够更清晰地表达空间尺度、

结构和光照关系，为后续 AI 生成提供了较为稳定的输

入基础。本研究首先利用三维建模软件搭建室内空间白

模，输出为基础渲染图，作为 ComfyUI的输入参考图像。

与之配合的还有自然语言提示词，用于控制空间风格、

材质倾向与氛围表达。

2.2 ComfyUI 生成流程

在生成阶段，本文采用了 ComfyUI的工作流搭建方

式。其核心思路是将白模渲染图作为“参考图”，并通

过调节参考图的控制数值来平衡空间构造与风格生成

之间的关系，具体分为以下四个维度：

输入设定：将白模渲染图导入 ComfyUI的图像输入

节点，同时输入对应的文本提示词，例如“现代简约风

格的客厅，木质地板，柔和自然光”等。

参数调整：根据生成结果的空间保真度需求，调节

参考数值。当参考数值较高时，生成图像更贴近白模结

构，能较好保持空间比例；当参考数值较低时，AI会引

入更多自由的风格元素。

多风格探索：利用“一图多风格”的工作流结构，

在同一白模基础上生成不同风格版本（如现代、工业、

日式、北欧），以便进行横向对比。

迭代生成：对初步结果进行筛选，并在此基础上进

一步迭代，修正提示词或参数，逐步收敛至符合设计意

图的效果图。

2.3 洗图模型的细节优化

在获得初步效果图后，本研究进一步引入了洗图模

型进行细节增强与优化。洗图模型的作用主要体现在三

个方面：材质清晰度提升：通过高分辨率重绘，使木质、

布艺、金属等材质更加真实；光影表现改善：增强室内

光线的层次感与自然过渡，提升空间氛围感；边缘细节

修正：修复初步生成图中可能出现的模糊、错位或畸变

问题。

经过洗图模型优化后，生成结果在整体视觉质量和

细节表现上都有显著提升，为后续的局部调整提供了更

高质量的基础图像。

2.4 Krita 的局部再生成

尽管 AI 生成的图像在整体上已经具有较高的表现

力，但在实际设计沟通中，往往需要对局部进行针对性

的修改。例如，调整家具的造型，替换材质纹理，或增

强某一装饰元素的存在感。为此，本文在洗图模型输出

的基础上，将结果导入 Krita 进行局部再生成，如蒙

版绘制，通过图层与蒙版工具，对需要修改的局部区域

进行遮罩，或是区域修正，即利用 Krita 内置的插件

或与 AI 模型结合的功能，重新生成局部细节。最后在

风格一致性方面通过调节局部提示词与全图提示词的

一致性，确保再生成的细节能够与整体风格协调统一。

这一环节使得设计师能够在较短时间内进行多次

修改，而无需重新渲染整个图像，从而极大提升了设计

返工与沟通的效率。

2.5 方法总结

综上所述，本文提出的工作流以“白模输入—Comf

yUI 生成—洗图优化—Krita 局部调整”为核心路径，

既保留了传统建模在空间表达上的严谨性，又充分发挥

了 AI 在风格探索与图像生成方面的高效性与多样性。

该流程在保持空间一致性的同时，为设计师提供了更灵

活的修改手段和更高效的表达方式，为室内设计效果图

生成提供了一种可操作、可迭代的解决方案。

3 案例分析

为了验证本文所提出的“白模驱动的室内效果图

AI 生成工作流”的可行性与有效性，本研究选取了一

组室内客厅空间作为实验案例。该案例以简洁的体量构

成与典型的家具布局为基础，通过手绘线稿作为输入，

结合 ComfyUI 工作流进行图像生成，并在洗图与 Krit

a 局部优化后，获得了较为理想的最终效果图。
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图 3-1 输入线稿（作者绘制）

图 3-2 生成结果（来源于作者）

3.1 输入与生成过程

图 3-1 所示为本案例的输入线稿，可以近似看作白

模渲染图。其主要表达了空间的构图关系与家具布局，

包括长形沙发、茶几、休闲榻榻米以及背景的落地窗。

该线稿清晰地勾勒出空间比例与透视关系，但在材质、

色彩和光影信息上仍属空白。

在 ComfyUI 中，将该线稿作为参考图像输入，并

配合提示词设定“现代简约风格、浅色木质家具、柔和

自然采光”的生成条件。通过调节参考图控制强度，确

保在保持空间布局不变的同时，引导模型生成符合风格

定位的细节表现。初步结果生成后，再利用洗图模型进

行高清优化，增强材质的清晰度与光影层次感。

3.2 结果展示与对比

图 3-2 展示了最终生成的效果图。从整体上看，AI

生成图很好地继承了线稿中的空间框架与家具摆放：沙

发位置、茶几比例、窗景关系均保持一致。同时，AI

在材质与色彩的填充上展现了较高的表现力。浅灰色布

艺沙发与原木材质茶几的组合营造出简洁而温暖的空

间氛围，大面积落地窗外的山景与天空则增强了空间的

通透感与自然性。

与输入线稿相比，生成结果的最大提升在于：材质

真实感，沙发布料纹理、木质茶几的纹理与光泽均较为

逼真；光影表现，自然光通过大窗引入，形成均匀的空

间照度，并在地面上呈现柔和的阴影过渡；细节完善，

如茶几上的装饰花瓶、书本、碗具等元素的加入，使得

画面更具生活气息。

3.3 优势与不足

从案例结果来看，该工作流在以下几个方面具有显

著优势：

高效生成：相比传统的三维建模与渲染流程，本案

例在较短时间内完成了从线稿到成图的转化。

一致性保持：无论在多轮迭代中如何调整风格，空

间的基本构造始终与原始线稿保持一致。

风格可控：通过提示词与参数调节，能够在同一线

稿基础上探索不同风格的可能性。

然而，结果中也存在一定局限性：个别细节（如茶

几装饰物、窗外景观）存在一定随机性，难以完全由设

计师预设；材质的真实感仍与专业渲染存在差距，特别

是在反射、折射等复杂光影效果方面；局部元素在高倍

放大时仍可能出现模糊或轻微畸变，需要通过 Krita

的局部再生成进行修正。

3.4 小结

该案例充分展示了本文提出的工作流在室内设计

表达中的潜力：它能够有效缩短从构思到成图的周期，

并在保持空间一致性的前提下提供多样化的风格探索。

同时，案例也印证了在后期需要借助局部修正工具（如

Krita）来弥补 Ai生成在细节控制方面的不足。

总体而言，本研究案例表明，基于白模与线稿驱动

的生成方法不仅能够在效率上对传统渲染流程形成补

充，更在设计思维层面为建筑师与室内设计师提供了新

的工作范式。通过该方法，设计师可以更专注于空间布

局与风格把控，而将材质呈现与光影模拟交由 Ai完成，

从而实现从“繁琐建模”向“快速表达”的转变。尽管

目前仍存在局部精度与真实感不足的限制，但随着生成

模型与后处理工具的不断发展，该类工作流有望在未来

成为室内效果图生成的重要辅助手段，为设计沟通、方

案迭代乃至跨学科协作提供更高效与灵活的支持。

下一部分将进一步从方法的适用性、局限性与未来

发展方向三个层面展开讨论，以探讨 Ai 辅助的室内设

计表达在更广泛设计实践中的价值与挑战。

4 讨论与展望

4.1 方法的适用性

本研究所提出的基于白模与线稿驱动的 AI 效果图

生成工作流，展现出较高的适用性。首先，该方法能够

在设计初期快速生成具有空间一致性和风格多样性的
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效果图，为设计师提供多重参考，从而减少因建模与渲

染带来的时间消耗。其次，工作流兼具灵活性与可控性：

设计师可以通过调节各类数值、与选择不同风格模型以

及在Krita中进行局部修正，实现对设计的全流程掌控。

有助于缩短与业主、团队成员之间的反馈周期。

该方法在强调创意生成与方案迭代的同时，保持了

建筑与室内设计所需的空间逻辑和表达清晰度。

4.2 存在的局限性

然而，该方法仍存在一定的不足。尽管 AI在材质

渲染与光影模拟方面表现出较强的生成能力，但其细节

精度仍受限，部分生成结果在结构严谨性与材质真实度

方面存在偏差，需依赖后期人工修正。生成过程对设计

师的提示词书写能力与参数调控能力有较高要求，不同

的输入设置可能导致结果差异显著，增加了学习与使用

成本。当前的 AI生成系统在处理复杂构造、特殊材质

及个性化需求时仍表现不足，难以完全替代传统建模与

渲染流程。此外，从行业推广角度来看，AI生成结果的

知识产权归属与设计原创性问题仍需进一步探讨，这也

影响了其在实际项目中的广泛应用。

4.3 未来发展方向

针对上述局限性，未来的研究与实践可从以下几个

方面展开。其一，在技术层面，应进一步提升生成模型

的空间逻辑理解与材质表达能力，使其能够更好地应对

复杂空间与非标准化设计需求。其二，在工具层面，AI

平台与后期编辑软件之间的协同仍有优化空间，未来可

探索一体化的生成—修正工作流，以减少跨平台操作的

割裂感。其三，在应用层面，AI生成应不仅作为效果图

工具，更可扩展至参数化设计、空间优化与用户体验模

拟等环节，从而在更高层面推动设计流程革新。其四，

在制度与伦理层面，需建立合理的版权规范与行业标准，

以保障设计成果的合法性与原创性。通过技术、工具、

应用与制度的协同发展，AI辅助的室内设计表达有望成

为未来设计实践的重要组成部分，为行业带来更高效、

灵活且富有创造力的工作模式。

5 结论

本文以室内设计效果图生成为研究对象，结合 Com

fyUI 与 Krita的工作流，提出了一种基于白模与线稿驱

动的 AI辅助表达方法。研究首先回顾了当前 AI图像生

成技术的发展脉络，并对比了传统建模—渲染流程与A

I工作流的差异，指出了后者在效率与灵活性上的优势。

随后，通过具体案例分析，验证了该方法能够在保证空

间逻辑一致性的同时，实现多样化风格探索，并在设计

迭代与沟通中展现出较高的实用价值。

该方法的核心创新在于将 AI 生成与传统手绘、白

模输入相结合，使设计师能够以较低成本实现从空间草

图到效果图的高效转化。显著缩短了效果图生成周期，

也在一定程度上改变了设计师的工作重心，使其能够更

多地专注于空间逻辑与设计意图的表达。与此同时，结

合 Krita 的局部修正机制，也弥补了 AI 在细节精度与

可控性方面的不足。

然而，本研究也发现 AI 辅助方法在细节真实感、

参数依赖性与行业规范方面仍存在局限，尚无法完全替

代传统建模与渲染流程。但随着生成模型的不断优化、

跨平台工作流的进一步融合以及行业标准的逐步完善，

该方法有望成为未来设计实践的重要组成部分。

综上所述，AI在室内设计效果图生成中的应用不仅

是一种工具层面的革新，更是设计思维模式的转变。它

推动设计流程由“以建模为中心”向“以表达与沟通

为中心”转变，为建筑与室内设计领域提供了新的发展

契机。未来，随着技术的成熟与规范的建立，AI辅助的

设计表达有望在学术研究与实际应用中发挥更广泛而

深远的影响。
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