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《封神》系列电影：国产奇幻电影的奇观建构
何忻睿

湖南师范大学，湖南长沙，410081；

摘要：国产奇幻电影是重要的大众文化产品，但目前普遍存在的是粗制滥造和过度商业化的问题。随着《封神第

一部：朝歌风云》电影的出现，国产奇幻电影迎来了又一次高峰。影片用奇观化的场景、视听、人物为观众呈现

出一个美轮美奂的仙侠世界，突破观众期待视野的同时，也为国产奇幻电影的制作提供了新的思路。本研究遵循

由表及里的逻辑框架，整体研究思路循序渐进。各章节内部亦遵循此顺序，先回顾历史背景，再聚焦于当前状况，

从电影艺术本身逐步延伸至社会现实层面。研究旨在深入剖析《封神》系列电影的奇观展现，以此为基础，探讨

中国奇幻电影的发展特性与内在规律。
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1《封神》系列电影中奇观的存在样态

电影《封神第一部：朝歌风云》故事背景设定于公

元前 11 世纪的商朝，该影片叙述了商朝君王殷纣与狐

仙妲己合谋，施暴政于民，招致天罚。来自昆仑的仙者

姜尚手持“封神名录”降临凡间，寻觅能够引领天下的

君主，意在拯救世间苍生。西伯侯的儿子姬昌逐渐揭露

了殷纣的真面目，毅然背离都城朝歌。此片以古老的神

话传说为根基，超脱现实的羁绊，自然为奇观元素的融

入铺设了舞台。在这片天地间，奇观元素相互交织、缭

绕，“利用奇观蒙太奇技巧，通过画面的拼接展现富有

视觉冲击力与愉悦感的影像”。依据周教授的见解，奇

观电影中的视觉震撼影像可分为“动作壮观、形体奇观、

速率奇观与背景奇观”。通常，奇观电影会选择其中的

两到三类作为其主要视觉表现，然而，《封神首部曲：

朝歌风云》却将四种奇观影像与画面完美融合，共同编

织了一场气势恢宏的奇观盛宴。

1.1“还原”历史与神话的静态奇观

一般来说，奇观分为动作、身体、速度以及场面四

种，而在这其中身体和场面奇观属于静态，而速度和动

作奇观则属于动态范畴。《封神》系列电影以经典神话

故事为基底，故事设定于公元前十一世纪的商朝，既然

是有历史考究而非虚构架空的背景设定，那么在人物的

服、化、道以及场景的营造上必然要符合当时的历史情

境。《封神》电影在这两个方面都做到了有史可依，以

史为据，电影中出现的商周时期的青铜器，王室成员身

上穿的兽纹长袍等等，都做到了真实的还原，这些通过

现代技术呈现给观众的“古人”形象无疑增添了电影的

奇观化。

1.1.1场面奇观

“场面奇观指的是各种场景和环境的独特景象。”

电影《封神第一部：朝歌风云》里的场面构建大部分都

是棚内拍摄，受制于历史的局限性，公元前 11 世纪的

商朝在自然环境上与现代是有很大区别的，历史上的商

朝末年，全球气候正面临着间冰期中全新世大暖期的结

束，故事里的朝歌西南方，常年湿润温热气候，孕育出

茂密的参天大树与密林，太行山峡谷疾流遍布，蕨类与

各种藤蔓植物层层叠叠。为了还原这种气候环境，主创

团队来到了雅鲁藏布大峡谷中海拔2400-2600米的墨脱

森林深处，这里有一片充满玄幻气质的神秘森林，但由

于这里海拔过高难以拍摄，主创成员们不得不将拍摄的

照片带回，后期再通过实景搭建和数字还原技术来实现

场景的还原。除了独特的自然场景外，电影里朝歌城的

搭建则更显辉煌宏大，在《封神三部曲》的建筑体系中，

朝歌城是规模最大、建筑形式最多、建筑结构最复杂的

系统。主创团队用原始的材料创造上古的视觉体验，以

此展现封神建筑对历史感和拙朴感的美学追求，也是对

华夏文明的致敬。

1.2 创造时空与幻想的动态奇观

动态奇观强调通过不断变化的场景和人物动作来

展现奇观效果，动态奇观侧重于利用技术特效和实时动

作序列，展示虚构的幻想世界和未来科技，从而为观众

提供一个生动、沉浸的观影体验。这种动态呈现方法不

仅改变了奇观的表现形式，还增强了观众的参与感和视

觉冲击力。它通过不断演变的特效场景和实时动作序列，

展示虚构世界和神话故事，为观众提供了生动的观影体

验。

1.2.1动作奇观

“动作奇观, 亦即种种惊险刺激的人体动作所构

https://www.zhihu.com/search?q=%E5%B0%81%E7%A5%9E%E4%B8%89%E9%83%A8%E6%9B%B2&search_source=Entity&hybrid_search_source=Entity&hybrid_search_extra={
https://www.zhihu.com/search?q=%E5%B0%81%E7%A5%9E%E5%BB%BA%E7%AD%91&search_source=Entity&hybrid_search_source=Entity&hybrid_search_extra={
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成的场面和过程。”在电影《封神第一部：朝歌风云》

所塑造的神话领域中，战斗、武力冲突、激烈场面成为

了角色合乎逻辑的生活方式，角色的动作行为在此获得

了充分的展现。主人公个人的动作演绎与壮阔的战争图

景交相辉映，通过对角色动作关键点的精准捕捉，以及

时间的延展与压缩，使得动作场面更显夸张且扣人心弦。

在影片开头，殷寿即后来的商纣王率军讨伐拒绝朝贡的

叛臣苏护，随着其质子苏全孝的死，战斗一触即发，靠

几十人才能勉强拉动的投石车装满巨大的岩石向冀州

城投去，几十上百颗巨石在天空中呼啸而过，千军万马

迎着数不清的弓箭疾驰前行，战马在烈焰中奔驰等等宏

大的动作场面在电影开头就为影片奠定了灿烂宏伟的

视觉奇观。殷商勇士们在烈火中浴血奋战，夸张、刺激

的肢体语言引发受众热血澎湃的观感, 同时, 各种纯

金属锻造的形式各异的武器装备带来的扎实的打击感,

更为电影人物的动作表现插上了双翼, 加深了动作奇

观给人的震撼, 展现出了以动作为核心的视觉冲击。

2《封神》系列电影奇观的生成逻辑

自上世纪六十年代法国学者居伊·德波提出“景观”

社会的概念后，加之媒体技术的飞速发展，“奇观”化

在艺术领域越来越被广泛使用。尽管“奇观”元素长久

以来在电影媒介中普遍存在，但“奇观电影”这一概念

的兴起却是近年来的新现象。与电影中“奇观”的概念

相仿，“奇观电影”的提出也缺乏明确的起源。然而，

有一点是明确的：随着电影艺术的演进，奇观电影现象

日益凸显，它在某种程度上取代了传统的叙事电影模式。

因此，“奇观电影”可以被视为传统叙事电影的一种对

立或补充形态而存在。我国著名学者周宪教授曾指出：

“在视觉文化时代, 电影正在经历一个从叙事电影向

奇观电影的深刻转变……奇观电影正在取代叙事电影

成为电影的主导形态。”由此可见，奇观化电影的出现

正是媒体技术发展和大众视觉化审美的双重驱动下而

必然出现的。

2.1 生态语境：读图时代的到来

在中国传统文化的语境中，含蓄、内敛更符合中国

人一以贯之的审美习惯，而在中国这片土地上从古至今

出现的艺术形式与内核都符合这种习惯，追求静观、神

韵的自然精神理念影像着一代又一代的文学艺术家们

的创作。但随着时代的发展，科技水平日新月异的今天，

也伴随着生活节奏的逐步加快，人们的审美早已发生了

巨大的转变，读图时代悄然来临，相较于单纯的文字，

更具冲击力的图片受到更多人的青睐，单纯的文字已经

不能满足大众的精神需求，渴望视觉奇观已然成为大多

数创作者与接受者共同的追求。

2.1.1奇观与奇幻电影的契合

从本体论的角度来看,奇幻电影的存在本身便是伴

随着奇观想象诞生的。奇幻电影一般以神话故事或小说

作为创作蓝本，而神话如《西游记》《封神榜》等本身

就充斥着各类奇观场景，不同于文字的想象，奇幻电影

用视觉化的方式将文字具象化，借以现代化的特效手段，

将书本的内容一比一的复刻到观众面前。加之神话故事

与生俱来的夸张性为奇观化的发展铺好道路,奇观常以

放大与现实秩序相违背的部分,构造丑陋、残缺的形式

出现,而神话故事的虚拟性特征又能抵消这一不适感,

可见,奇幻电影是奇观化表达最契合的形式。

3《封神》系列电影的奇观发展前景

综上所述，我们可以看到《封神》系列电影创作者

们致力于挖掘本土民族文化，打造本土的、民族的奇观

电影，并依托于丰富的本土文化资源而走向世界，希冀

成为世界奇观。但是一味的注重奇观打造，而忽略了故

事与文化内核，岂不是舍本逐末，而这样的策略起到的

效果也往往是事倍功半，如何在讲好故事的基础上，发

挥好奇观的最大功能也是值得我们关注的话题。奇观在

被消费的过程中，往往以“奇”字而凸显在观众面前，

这也就顺势衍生出很多为了奇而奇的电影作品，在《封

神第一部：朝歌风云》上映之前，许多电影创作者和市

场方早已将目光聚焦《封神榜》这一脍炙人口的经典名

作，然而却遭到了市场和口碑的遇冷，这其中也不乏存

在上述提到的为奇而奇的奇幻电影创作通病。非凡的

“奇”能够直击心灵，留下难以磨灭的印记，而那些标

志性的“观”则深深植根于观众的记忆深处，成为不可

磨灭的经典。以 1979 年公映的动画电影《哪吒闹海》

为例，哪吒自一朵莲花中神奇诞生，又以荷花花瓣幻化

为红肚兜的奇幻场景，成为了70 后、80 后心中宝贵的

童年回忆。但在当今这个新媒体技术飞速发展的时代，

新一代观众对于各类奇观场景已司空见惯，奇观电影的

创作愈发难以突破观众的期待阈值，缺少了那份令人震

撼的新奇感，其传播效果在观众群体中也因此大打折扣。

针对这一现状，笔者对新世纪奇幻电影中奇观元素的发

展抱有以下几点热切期盼。

3.1 奇观游戏化

在创作电影之前，首先应明确电影的受众是什么群

体，作为以“奇”为亮点的奇幻电影，受众群体主要聚

焦于青少年群体，较之于“高屋建瓴”的主旋律影片，

诙谐的台词、互动化的观影体验、游戏式的剧情发展相

较于前者的严肃基调更加符合当代年轻观众的审美调

性。

3.1.1“接地气”的人物塑造
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在《封神第一部：朝歌风云》当中，姜子牙这一经

典形象“遭到了”编剧大刀阔斧的改编，在原著里对姜

子牙这样写到“子牙此际落凡尘，白首牢骚类野人，几

度束身成老拙，三番涉世反相嗔。”根据上述描写，可

见姜子牙是一个年老消瘦的老人，而在电影中，黄渤饰

演的姜子牙虽说是满头白发，却也和原著中这一垂垂老

矣的形象不相符。在电影里，姜子牙是一个从人间小贩

修仙成果的“普通人”，大家心中对于神仙仙风道骨的

神圣形象在他身上几乎没有体现，更多的是以一个普通

人的形象出现的。在为纣王献封神榜的桥段里，姜子牙

识破纣王的真面目想要逃跑，申公豹前来阻拦，二人及

弟子展开一场精彩的斗法，但与以往奇幻电影的打斗场

面有所区别的是，这场斗法不同传统电影中你来我往，

惊心动魄的动作场面，而是近乎以一种游戏化的方式展

开，被剥夺神力的姜子牙丑态百出，给银幕前的观众带

来阵阵欢笑。

3.1.2影游融合与影像奇观相结合

除了运用游戏化的情节构思来丰富奇观的展现之

外，还可以深入探索影游融合与影像奇观的完美交融。

近年来，影游融合趋势在电影创作中愈发显著，它倡导

影视与游戏的深度结合与相互赋能。一种典型做法是直

接采纳游戏作为故事蓝本，围绕游戏世界中的角色和情

节展开叙述，例如《头号玩家》便是围绕虚拟游戏世界

“绿洲”的精彩冒险，而国内热门手游《王者荣耀》也

于 2022 年迈出尝试步伐，计划以游戏人物为核心打造

电影。另一种创新路径是注重提升观众的交互式体验，

如在《头号玩家》中精心布局大量彩蛋，极大地增强了

影片的互动性和观赏性。对于《封神》系列电影而言，

积极寻求并推进真正的影游深度融合，通过与游戏的联

动合作，无疑为拓展奇观表达的边界提供了新颖且有效

的路径，旨在让观众在沉浸式的观影之旅中获得更多的

参与感与互动乐趣。

3.2 奇观系列化

虽然国内近几年上映的电影如《大圣归来》《白蛇

传·情》《封神第一部：朝歌风云》在一定程度上激起

了浪花，但与美国、日本等国家打造的电影 ip 仍有较

大差距。除电影创作氛围和文化差异之外，它们还致力

于打造从环境背景到人物角色能够行成一种体系的模

式，例如日本的《铁臂阿童木》的未来科幻为底色的环

境背景以及机器人形象的主角阿童木，都给观众留下了

深刻的印象。

3.2.1打造具有代表性的电影符号

奇观的系列化发展，首先需要打造具有代表性和标

志性的奇观世界，这其中符号的打造至关重要。美国超

级英雄电影《钢铁侠》一身炫酷的红色盔甲，充满科幻

色彩的人工智能机器都是这部电影能够为全球所知的

重要因素。将奇观分类，让封神奇观成为这类电影的代

表性符号，是《封神》系列电影长远发展的必经途径。

将奇观进行细致分类，并确立《封神》系列电影中的“封

神奇观”作为该类影片的独特标识与代表性符号，是其

迈向长远发展的关键所在。

4 结语

近年来，随着电影市场的逐渐回暖，一批优秀的奇

观化电影涌现出来，同时科学技术的扶摇直上也给电影

行业带来了新的生机，从动画电影《哪吒之魔童降世》

《白蛇传·情》到科幻巨作《流浪地球》《封神第一部：

朝歌风云》，中国的奇观电影已然获得了长足的进步，

国产奇观电影的可能性正在不断扩大。尽管以“封神系

列”为标杆的中国动画电影在故事讲述的手法上仍显不

够成熟，且故事主题尚未广泛触及普世共鸣，但在奇观

效果的展现上，它们无疑彰显了中国动画电影技术所取

得的突破性进展。展望未来，将奇观元素巧妙融入并作

为吸引广大观影群体的核心亮点，或将成为推动中国动

画电影迈向新高度的关键策略之一。
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