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江西红色文化短视频的“数智化传播”路径研究
邱蕾 罗曼丽

江西应用科技学院，江西南昌，330100；

摘要：在数字技术深度重构文化传播生态的背景下，红色文化短视频面临内容同质化、技术赋能不足、代际接受

度低等现实困境。本研究以江西红色文化为样本，基于技术具身理论、情感计算理论与文化记忆理论，构建“技

术赋能-内容创新-场景重构”三维分析框架，通过混合研究方法（案例研究+深度访谈）探究数智化传播路径。

研究发现：AI 辅助创作、多模态叙事、虚实融合场景是提升传播效能的关键要素；需建立“技术伦理-文化本真”

双重约束机制以实现创新表达与历史真实的平衡。研究为红色文化数字化传播提供理论参考与实践范式，对推动

革命老区文化振兴具有现实意义。
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在数字技术深度重构文化传播生态的当下，短视频

以其碎片化、强互动、高渗透的特性，成为红色文化代

际传承与创新发展的重要载体。江西作为中国革命的重

要策源地，拥有井冈山精神、苏区精神、长征精神等丰

厚的红色文化资源，其短视频传播却面临内容同质化、

技术赋能不足、代际接受度低等现实困境。传统传播模

式中，红色文化常被简化为历史事件的影像复现，难以

引发当代青年的情感共鸣；技术应用多停留在 4K修复、

简单剪辑等表层，未能实现数字技术与文化内核的深度

融合。

在此背景下，探索数智化的传播方式，既是破解红

色文化虚传破传困境的一个出路，也是激活传统文化时

代灵性的一个必然要求。其一，它能够突破红色文化固

有的时空限制与单向性传播，利用 AI、VR、AR等技

术去还原历史场景、感化受众，实现交互式“身临其境”，

让抽象的红色文化内涵成为可感知的、可参与的具身体

验，为代际认同架好一座感情的桥梁；其二，数智化传

播促进了红色文化的创造性转化，借助人工智能算法等

让散落于民间的红色故事复活、让沉睡的红色文物“活

起来”，把红色江西的丰富红色地标、文献遗产“数字

化”地重现、复活，实现红色资源的数量变质量。其三，

它为革命老区文化振兴注入新活力，“线上传播—线下

引流—产业链接”闭环把红色文化的流量变“流量”成

文旅消费和乡村发展的有效动力，帮助江西革命老区在

数字经济时代实现文化赋能、产业振兴双赢目标。其四，

数智传播回应了数字文明时代的文化传承命题，在技术

具身、情感计算、文化记忆的理论框架下，探寻传统文

化与新技术融合的边界，探索出红色文化在数字时代鲜

活传承的可行样本。基于技术具身理论、情感计算理论

和文化记忆理论，从“技术赋能—内容创新—场景重构”

三重视角开展研究，以解析江西红色文化短视频传播为

例归纳总结数智化传播的路径，为革命老区文化“数智

化”传承与保护探寻理论方向和实践范式

1现状问题：江西红色文化短视频传播的多维

困境

1.1内容生产层面的同质化与浅表化

当前江西红色文化短视频创作陷入“三重叙事陷

阱”。其一，历史叙事的模式固化，多数作品沿用历史

影像+解说词的传统框架，对“南昌起义”“井冈山会

师”等重大事件的演绎缺乏新视角。创作者往往聚焦于

宏观历史进程的线性铺陈，忽视个体命运与时代洪流的

互动关系，导致历史叙事沦为冰冷的时间刻度。例如，

部分短视频对“朱德的扁担”故事的演绎，仅重复展现

挑粮动作，未挖掘扁担背后官兵平等的制度创新意义。

其二，精神诠释的符号化倾向，将井冈山精神、苏区精

神等抽象概念简化为“艰苦奋斗”“无私奉献”等标语

式表达，缺乏对精神内核生成语境的深度挖掘。如“半

条被子”故事常被简化为军民鱼水情的表面刻画，未能

展现战争年代中国共产党人与人民群众构建命运共同

体的历史逻辑。其三，创作主体的结构性失衡，政府部

门主导的政务号侧重政策宣传，高校团队长于理论阐释
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但技术应用滞后，自媒体账号虽创作灵活却常陷入流量

导向的历史虚无主义误区。这种主体分散的创作格局，

导致红色文化短视频难以形成统一的价值表达体系，甚

至出现同一历史事件在不同账号中被赋予矛盾解读的

现象。

1.2技术应用层面的浅层化与脱节化

技术赋能并没有真正“渗入”到红色文化的传播肌

理中。一是技术赋能停留在工具理性上，许多创作者把

AI、VR／AR等技术视作拍摄点子、唬人的噱头，并未

借助这些技术深入“理解文化”。如一些 VR红色体验

活动仅仅在于场景体验的“走马观花”，无法动态地还

原历史事件的来龙去脉；AI 创作内容，多停留于写文

章、绘图等套路，没有生成历史情境下的沉浸感体验。

如网上红色文化“重走长征路”VR体验项目能实现“雪

山草地”，却没有嵌入当时行军选择、物资分配等细节，

体验活动也流于形式。二是技术逻辑与文化的逻辑相背

离，造成数字技术和红色文化的张力难以弥合。如有些

短视频为“视觉效果”需要，渲染战争场面充斥夸张的

特效，反倒曲解革命历史的庄重性；智能算法依托用户

喜好的价值信息推荐，容易造成红色文化传播“信息茧

房”，缩小受众文化的认知视域。数智化传播与文化本

真背离的状况下，导致数智化传播沦为形式主义的狂欢，

甚至陷入“消费苦难”的艺术伦理争议。

1.3传播效能层面的代际隔阂与场景断裂

红色文化短视频出现了严重的代际困境。Z世代的

“数字原生代”用户群体有惯于看到、愿意互动、追逐

新鲜丰富的认知习惯，传统的红色短视频的说教口吻、

单向传播形态则与他们的心理相去甚远。有调查显示，

年轻人对红色文化的记忆多是历史书本式的习惯印象，

少有引发共识的情愫和感念。传播场合也存在张力的断

裂：线上传播主要在短视频 APP中被点名推荐，没有

与线下红色场馆、社区生活融合；线下红色活动参访、

体验又因加入的技术成分轻化，很难附着连续记忆的带

码线上。这种“线上线下场景脱节”的问题，就使得红

色文化散作“线上热闹、线下冷清”境地，难以形成完

整育人闭环。另外，对红色文化传播的效果缺乏评价，

大多创作侧重播放量、点赞数，忽略了受众价值观念提

升的测量，无法验证红色文化真正在受众的思想中入脑。

2路径构建：数智化传播的三维创新体系

2.1技术赋能：搭建“人机共创”文化传播生态

数智化传播的前提是打造数人融合的数智化创作

体系。在技术层面，我们要开发一款“AI创作”、“区

块链存证”、“大数据分析”三位一体的数智化平台。

AI创作模块要从简单的内容创造转向智能地重建历史

情境——运用自然语言技术对历史文献进行分析，运用

计算机视觉技术来“复原”历史现场，运用情感计算模

型来模拟历史人物面对历史性场域的情绪状态。比如，

根据《红色中华》的某一报道，AI 能够复原出方志敏

在牢中创作《可爱的中国》的思路，把革命目标“可爱”

化为一种情感冲击。区块链技术的应用则重在解决数字

内容的版权与溯源问题，给原创红色短视频提供一个

“防篡改”的数字“身份证”，激励原创红色短视频高

质量地产生。

在创作者培育方面，需构建“专业团队+大众参与”

的协同机制。高校应开设“红色数字叙事”交叉学科，

培养既懂红色文化又掌握数字技术的复合型人才；建立

“红色创作孵化器”，为自媒体创作者提供技术支持与

内容指导。更重要的是激活大众的创作潜能，通过“红

色记忆众创计划”，鼓励普通民众上传家族红色故事、

老物件背后的历史片段，运用 AI技术将这些碎片化记

忆整合为系统的数字叙事。这种自上而下与自下而上相

结合的创作模式，既能保证红色文化的本真性，又能赋

予传播内容鲜活的生命力。例如，江西某高校开展的“我

家有段红色史”征集活动，通过 AI语音转写技术将老

人口述史转化为短视频脚本，使散落民间的红色记忆得

以系统性保存与传播。

2.2内容创新：打造“时空折叠”的叙事矩阵

内容创新的重点是把红色文化表达的时空转换、文

化转移起来。在时间上，采取历史切片、未来投射的方

式。历史切片挖掘一个个具体的场景、一时空的历史细

节点，如用人工智能软件修旧的老照片、自身体验的老

照片讲述者的音频、“当年的报章报道”等等，还原当

年的许多现场；未来投射是用红色文化去跟当代青年的

现实生活困惑链接在一起，比如“井冈山时期那种艰苦

奋斗和现代青年创新创业的启发”等。在空间上，突破

空间叙事上的界限，形成“线上虚拟空间”+“线下现

实空间”融合发展场域叙事的方式。线上虚拟呈现的革

命遗址采用 VR/AR技术复原如井冈山茅坪八角楼、瑞

金沙洲坝红井，让观众“走进建红色景区”；而线下红
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色场馆则设计制造体验装置，让观众扫描二维码便能获

得与该场馆内容相关数字叙事内容，实现“参观红色场

馆－数字延伸－社交分享”体验全过程。

话语也要有所创新，要实现“历史话语—学术话语

—青年话语”的“三重转换”：历史话语是依据历史原

貌的文献描述，反映革命先辈的语言风格、思路；学术

话语是夹杂权威专家的话语，展示红色文化的深刻内涵；

青年话语是采用网络流行语、表情包、游戏等手段，实

现红色文化的青春化表达。如将“星星之火，可以燎原”

的革命预言做成一种互动型数据可视化作品，观众设置

不同参数，就可以直观地看到革命力量从小到大这样的

曲线走势，在游戏中了解革命规律。这种话语的转换既

保持了红色文化的严谨性，又增强了红色文化的青春化

因素。

2.3场景重构：创建“虚实共生”的体验生态

数智化传播的高级形态是构建线上线下融合、虚拟

与现实交织的体验场景。在虚拟场景构建上，需要打造

“红色元宇宙”数字空间，将江西的红色地标转化为可

交互的虚拟世界。用户可通过数字分身进入“数字井冈

山”，参与黄洋界保卫战的战略推演，或在“虚拟苏维

埃政府”体验土地革命的决策过程。这种沉浸式体验不

仅突破时空限制，更能让用户在角色扮演中理解历史选

择的必然性。同时，开发“红色文化数字孪生系统”，

对重要革命遗址进行毫米级精度的三维扫描，建立包含

建筑结构、历史陈设、环境氛围的全要素数字档案，为

后续的内容创作提供精准的素材库。

在现实场景激活方面，需将数字体验延伸至日常生

活空间。在城市公共空间设置“红色文化智能终端”，

行人通过触摸屏幕即可触发附近的红色故事 AR投影；

在社区开展“红色记忆数字家谱”项目，居民上传家族

历史照片，系统自动生成连接个人与集体记忆的数字图

谱。更为重要的是建立传播-体验-实践的闭环机制，如

开发红色剧本杀《破晓》，玩家在游戏中完成革命任务

后，可获得线下红色研学的优惠券，实现从虚拟体验到

现实行动的转化。这种虚实共生的场景生态，使红色文

化从观看对象转变为生活实践，真正融入当代人的精神

世界。

3结论

江西红色文化短视频的数智化传播，本质上是一场

传统文化与现代技术的深度对话，是革命精神与数字文

明的有机融合。研究揭示，数智化传播并非简单的技术

叠加，而是需要通过技术赋能重构创作生态、通过内容

创新实现价值转译、通过场景重构营造体验共同体。在

这一过程中，必须坚守红色文化的本真性，避免技术异

化导致的文化空心化；同时尊重数字时代的传播规律，

以青年群体喜闻乐见的方式激活红色基因。未来的红色

文化传播，应超越“传播”的单一维度，走向“共创”

的生态构建——让政府、高校、企业、公众都成为红色

文化的传承者与创造者，在数智技术的支撑下，共同书

写红色文化的新时代篇章。这不仅是江西革命老区文化

振兴的路径选择，更是中华民族精神血脉在数字时代延

续发展的必然要求。
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